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A jaték valtozatossaga tovabb novelhetd véletlenszamok hasznalataval (pl.: -178 ...
180 fok kozotti véletlen iranyba indul).

Sok jatékban hasznaljuk a véletlen szamokat, hiszen ezzel a
jatékok kevésbé kiszamithatok, valtozatossa tehetok lesznek.

A véletlen szamok kovetkeztében minden jatékossal mas és
ot 4 /7 10 | — @ + Ak elére.
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CSILLAGVADASZ jaték készitése

Pontszam

A Cica szereplo
a viz alatt
szeretné a
chetd legtobb
csillagot
dsszegytjteni
ugy, hogy
6zben elkeriili
a gyilkos
polipokat

Egy viz alatti

hattérkép adja a
e . helyszint (pl.:
underwater2)

A pontszam valtoz6é mutatja, mennyi csillagot gytijtottél dssze.

Szereplok: 10 Q +

B Scratch

X

+

@

*

[} Tovabbi kanyvjelzok

Tovabbi miveletek
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& [ Scratch 3.rész CSILLAG ora robotik d
A pontszam véltozé mbe=

Szereplok:
Szereplok
-
7

Csillag

Cica feladatai:

A Cica szerepl6t az egérrel lehet mozgatni (gyorsan koveti az egérkurzort).
A viz alatt a Cica bugyborékol6 hangot ad.

1. Zold zaszlora kattintaskor
mindig
ugorj az egérmutato helyére
2. Z6ld zaszlora kattintaskor
mindig
jatszd le a bugyborékolo (bubbles) hangot, és vard is meg
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A ciklusok tjra és ujra megismétlddo kodrészletek.
A mindig blokk végtelen ciklus (sosem ér véget).

A blokkok feliilrél lefelé haladva futnak le.

-

A mindig blokk hatasara
a program visszatér
a blokk elejére.

A polipok (Octopus) jo| lassabban tsznak,
mint ahogy a Cica mo: ®z0g). Ha
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Ellenfelek - Polipok feladatai:

A polipok (Octopus) jobbra-balra jaréroznek a tengerben, de lassabban tisznak,
mint ahogy a Cica mozog (mindharom polip mas médon mozog). Ha
valamelyikhez hozzaérsz, vége a jatéknak.

Alap
mozgas: J

menj €1
ha szélen vagy, pattanj vissza

kezelé:

1. A polipok érzékeljék, ha a Cica szerepld
hozzajuk ér.

2. Ilyenkor minden alljon le, azaz érjen véget a
jatek.

A jaték csak akkor ér v
érinted blokk kérdéséred
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: dontéshozatal feltételes utasitasok segitségével, pl.: ha ... akkor ... .

Hozzaér a polip a macskahoz?

ha

minden  &lljon le

A szerepldk leéllitasa. Minden mehet tovabb.

Az izgalom tovabb fokozhato:

« tobb ellenfél hozzaadasaval
« amelyek kiilonb6z6 iranyokba mozognak.

A polip méretét csokkentsiik le, igy konnyebbé valik

a kikertilése.

Add meg milyen iranyba induljon (a legordiilo listabol 4 gyors lehetoség koziil
valaszthatsz, ill. be is irhatsz értéket.)
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A Scratch-ben az iranyt fokokban kell megadni (-179°¢s 180°kozétti értékkent).
A negativ szamértékek balra, a pozitivak jobbra forditjak a szereploket.
0° felfelé, 180°lefelé iranyit.

0°

180°

Duplikaljuk a polipot kétszer (Polip2; Polip3 szerepl6)! Szereplok

A nézz ... fokos iranyba parancsban 1évo szamértéket ‘a
atirva polipjaink mas-mas iranyba fognak elindulni (pl.:
135°; 0°; 90°). F

Ha t0l nehéznek tiinik a polipokat elkeriilni, akkor
lassitsd le oket, pl. a me lépést blokkban lévo érték

csokkentésével pl.: 2 1¢
csokkentsd ily modon el CI NN SNANS o} - @ +

duplikalas
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